
GAMEN 
Mobiele telefoon blijft gamingtoestel #1

IMEC.DIGIMETER INFOGRAPHIC

MAANDELIJKS GAMEN 
Mobiele telefoon blijft #1, maar belang neemt af

GAMEN PER LEEFTIJDSCATEGORIE 
De populariteit van gamen hang sterk af van de leeftijd
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Meer trends over mediabezit en -gebruik in Vlaanderen vind je op imec.be/digimeter


